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Szamonkérés modja f

A tananyag

Oktatasi cél: A targy keretében a hallgatok bevezetést kapnak az imperativ és objektumorientalt programozas
alapjaiba, valamint megismerkednek a legfontosabb adatstrukturakkal és algoritmusokkal.

Okta}téSi Témakor
hét
1 Algoritmustervezés, egyszerli folyamatabrak, pszeudokodok készitése.
) A (?# 1.1yelv alapelemei és szintaktikaja. Valtozok, kifejezések, operatorok (relacios, aritmetikai,
logikai), értékadas.
3 Elagazas és ciklus utasitasok alkalmazasa. Input —output
4 Fe!adato'k c‘iklusokra,‘ elagazasokra.
Szintaktikai konvenciok, beépitett tipusok.
5 Tombok és sztringek kezelése.
6 Egyszer(i sztring és tomb algoritmusok. Példak az alapvetd programozasi tételekre.
7 ZH
8 A fliggvény fogalma, szerkezete, hivésa.
9 Paraméteratadas. Erték- és cimszerinti paraméterek. Rekurzié
10 Osszetett feladatok megoldésa és a programozasi tételek megvalositasa fliggvények alkalmazéasaval.
11 Allomanykezelés
12 Struktura, osztaly, objektum fogalma és jellemz6i. Json allomanykezelés.
13 ZH
14 Potlasok

Irodalom:

Kotelezd: Illés Zoltan: Programozéas C# nyelven Jedlik Oktatdsi Stidi6 Bt, ISBN szdm: 9638651415

Ajénlott:

Bradley L. Jones: C# mesteri szinten, Kiskapu Kft, 2004

Ivanyi A. (szerk.): Informatikai algoritmusok, ELTE Koényvkiado, 2005.
Ivanyos, Ronyai, Szabd: Algoritmusok, Typotex Kiado, 1998.

Knuth D. E.: A szamit6gép-programozas miivészete, Miiszaki K., 1987.

Nagyné dr. Hajnal Eva, Gugolya Lasz16
Székesfehérvar,




